Il Diario di Bordo dell'Tnclusione

Guida pratica alle abilita sociali e all’Analisi Comportamentale in classe.
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Scambio e Condivisione Fisica

Insegnare a

tollerare la Imparare a
vicinanza deqli O O Q: prendere oggetti
oggetti altrui S dalle mani del

(quardare gli 'ﬁ; j@ coetaneo in modo
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1 Compagno

|| Contatto Oculare Sociale

L'Adulto

1 L'alunno deve guardare
Il pari quando viene
chiamato per nome.

Il contatto visivo non deve

avvenire solo su richiesta
dell'adulto. L'obiettivo e
generalizzarlo:

..quando il
2 coetaneo parla.

isE L'Alunno
...e quando & lui stesso a

parlare al compagno.



Prossemica e Segnali Non Verbali

N
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m Rispondere ai

gesti comuni
(come i saluti).

Imparare a
mantenere la
giusta distanza
interpersonale.

o~ Q

| Manifestar? | Saper leggere |
Interesse attivo segnali non verbali
(guardare, annuire). che

I'ascoltatore invia.



Primo Gradino: Fare Richieste (Mand) ai Coetanei

B Le richieste non servono solo per ottenere oggetti. =
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@5 Ricevere assistenza.

o Far compiere un‘azione

_ Attirare la sua
E ol atiergions (Ciiar
' questo’, ‘Guardami’).

‘Fermarsi’, 'Vieni').
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Richieste Sociali Avanzate e Informazioni
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./ Condivisione ed Etichettamento (Tact)

& Formulare descrizioni

semplici di oggetti o
attivita (con 3 o piu
parole).

Imparare a fornire
indicazioni chiare
(da 1 a piu passaggi)
. durante i momenti
di gioco condiviso.




Secondo Gradino: La Conversazione (Avviare e Ricambiare)

Le basi della conversazione includono:
|
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o La Struttura della Conversazione

Insegnare lo Un‘abilita chiave
scambio reciproco elinsegnare ad Fare
di informazioni complimenti
(“lo ho un...”, “lo s el e ricambiarli.




Flessibilita e Comportamenti Vevbali Complessi

= Allenare lo studente a fornire
informazioni personali per
avviare il dialogo, a rispondere \
positivamente alle modifiche del ', ﬂ
((A discorso, a cambiare argomento in | -
modo pertinente e a fare commenti Ad un livello piu alto, si
sulle dichiarazioni del coetaneo. insegna a riferire le
esperienze vissute con
Q . un compagno, esprimere . |
s i propri stati interni ("Sono .& Intervenire per
stanco’), chiedere difendere un pari in
0 informazioni sulle caso di bisogno.
emozioni degli altri (‘Sei
triste?")...

& NotebooklM



i urnazione
. Gioco Interattivoe T
La Vetta:

++




S

\% Assertivita nel Gioco

{} Insegnare l'uso di un linguaggio assertivo per esprimere  x
bisogni o correggere comportamenti in classe: ”

"messaggio i0".
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1 ~ 5 v . avvicinarsi per chiedere .
’ ; di partecipare... ;
@Eﬁ e |
Passare dal gioco di l ...a quello con il compagno
finzione in solitaria... (es. fingere di essere
...e, soprattutto, a rispondere in  INSégnante o il compagno).
modo adeguato ed equilibrato
4 : 0 ai fisiologici rifiuti dei pari. lp
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L'Ecosistema dell'Apprendimento Incidentale

- TN
& L
'<:>' L =3 *> / I. p H&l
A A 'a
i s o
L Q TN 0 m ;J L'obiettivo ultimo dell'inclusione:
7 Gioco e = I'alunno impara nuove abilita verbali

e comportamenti non verbali
semplicemente osservando i propri
coetanei nel contesto naturale.
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~Tutti i gradini della scala convergono qui.
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